
1. zadatak (I. podskupina) LJETO 35 bodova 

Vruće ljetne dane Ivana provodi na Bačvicama, svojoj omiljenoj plaži u Splitu. Nakon što ispliva 
par kilometara, sjedne u hladovinu svog suncobrana i čita knjigu. Da se upotpuni dojam ljeta, 
potreban joj je i hladan sok. Sok se može uzeti iz posebnog hladnjaka za bezalkoholna pića koji se 
nalazi na plaži. Da bi se otvorila vrata hladnjaka i uzelo hladno piće potrebno je izreći broj čija je 
„snaga“ jednaka broju X koji je zapisan na hladnjaku. 

Snaga broja se dobiva na jedan zanimljiv način. Znamenke od 0 do 9 se zapišu u male kvadrate 
poredane po veličini. Zatim se neka znamenka podigne za 3 kvadrata prema gore (vidi sliku). 
Snaga znamenke je broj kvadrata na najkraćem putu između te znamenke i izdignute znamenke. 
Npr. snaga znamenke 3 u odnosu na izdignutu znamenku 7 je 6. 

Snaga zadanog broja je zbroj snaga svih znamenki u tom broju. Npr. ako smo izdignuli 
znamenku 7, a zadan nam je broj 129 tada je snaga(129)=snaga(1)+snaga(2)+snaga 
(9)=8+7+4=19. 

 
Ivana ima na raspolaganju N brojeva od kojih samo jedan otvara vrata hladnjaka. Pomozite 
Ivani da od zadanih brojeva odabere onaj pravi. 

Ulazni podaci: 

 prirodan broj N  ( 1   N   10 ), broj brojeva koji su Ivani na raspolaganju; 

 znamenka Z ( 0   Z   9 ), znamenka koju smo izdignuli;  

 cijeli broj X ( 0   X   44 ), broj zapisan na hladnjaku; 

 N prirodnih brojeva B, svaki u svom retku, ( 1   B   9999 ). 

Izlazni podaci 

 odabrani broj koji otvara vrata hladnjaka. 

Primjeri: 

RB Ulaz Izlaz Objašnjenje 
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Snaga (125)=8+7+4=19 

Snaga (652)=3+4+7=14 
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Snaga(873)=7+6+0=13 

Snaga(901)=8+5+4=17 

Snaga(264)=3+5+3=11 

Snaga(505)=4+5+4=13 

  

Rješenje snimiti kao LJETO.BAS ili LJETO.PAS ili LJETO.C ili LJETO.CPP i 
LJETO.EXE 
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2. zadatak (I. podskupina) BAKLAVA 75 bodova 

U svijetu super junaka, u zraku, na kopnu i u moru, svi znaju da je Čovjek sirena najveći ljubitelj 
pita, tufahija1 i baklava (baklava je kolač bogato posut orasima ali i jako kaloričan). On može svaki 
dan pojesti cijeli pladanj baklave. Ali, kako se u zadnje vrijeme prilično udebljao i ne može obući 
svoj kostim, odlučio je kontrolirati svoju prehranu.  

Svaki dan on ispeče pladanj baklave ali, kako je na dijeti, pojesti će samo 4 komada. Pladanj je 
pravokutnog oblika u kojem ima 10 baklava označenih s B1 do B10. Od tih 10 komada, Čovjek 
sirena specijalnom baklava-hvataljkom može uzeti 4 komada. Ali ne bilo koja. Ta 4 uzeta komada 
istovremeno moraju imati ukupno najviše oraha te ukupno najmanje kalorija u odnosu na sve 
kombinacije koje je baklava-hvataljkom mogao uzeti. Ako takva kombinacija ne postoji, taj dan 
neće jesti baklave. Ako postoji više takvih kombinacija, tada će pojesti sve ispečene baklave. 

 
Na osnovu zadanih podataka o količini oraha i broju kalorija u pojedinom komadu, odredite i 
ispišite oznake onih komada baklave koje je naš super junak uzeo ili ispišite zadani tekst. 

Napomena: 

 s pladnja se mogu uzeti samo cijeli komadi, a svi dijelovi baklava-hvataljke moraju biti 
unutar pladnja prilikom vađenja. 

Ulazni podaci: 

 deset redova prirodnih brojeva ai ( 10   ai   99, i=1..10 ), znamenka desetica je broj 
oraha, a znamenka jedinica broj kalorija u komadu označenom s Bi. 

Izlazni podaci 

 oznake odabranih komada ispisane redom po veličini broja u oznaci. Ako odabir nije bio 
moguć, treba ispisati riječ 'DIJETA'. Ako je postojao višestruki odabir, tada treba ispisati 
'POJEO SVE'. 

Primjeri: 

Primjer 1. Primjer 2. Objašnjenja 
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Ako baklava-hvataljkom uzmemo komade (B3, 

B4, B5, B9), tada će zbroj oraha u njima 

biti 21 (što je najviše u odnosu na sve 

druge kombinacije), a zbroj kalorija 15 

(što je najmanje u odnosu na sve druge 

kombinacije). 

Primjer 2. 

Najveći zbroj oraha je u kombinaciji (B1, 

B2, B3, B7) a najmanji zbroj kalorija u 

kombinaciji(B3, B4, B5, B9). 

 

Rješenje snimiti kao BAKLAVA.BAS ili BAKLAVA.PAS ili BAKLAVA.C ili 
BAKLAVA.CPP i BAKLAVA.EXE 
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3. zadatak (I. podskupina) DOMINO 90 bodova 

Na proslavu svog rođendana Matija je pozvao svoje prijatelje iz razreda. Petra je došla prva i 
poklonila mu kutiju s 110 domino pločica. Svaka pločica domina se sastoji od dva polja, lijevog 
(L) i desnog (D), a u svakom od njih je označeno od 0 do 9 točkica. Međutim uz ove pločice nisu 
bila priložena nikakva pravila igre pa su Matija i Petra čekajući ostale goste sami osmislili pravila. 
Prvo su odlučili da u igri može sudjelovati N igrača. Igrači su označeni brojevima 1, 2,...N. Ostala 
pravila su: 

 igrači redom vade pločice iz kutije sve dok ih svatko od njih ne sakupi točno K; 

 svaki igrač mora slagati svoje pločice jednu iza druge (LD LD LD...) točno onim redom 
kojim ih je izvukao. Između dvije susjedne pločice mora se ostaviti mali razmak; 

 ako je broj točkica na L polju pločice isti kao broj na D polju prethodne pločice tada igrač 
smije spojiti te dvije pločice. Tako se njegove pločice podijele u nekoliko grupa a u svakoj 
je jedna ili više spojenih pločica. 

Pobjednik je onaj igrač koji ima grupu s najviše spojenih pločica. Ako više igrača ima grupu s 
najviše spojenih pločica tada je igra završila neriješeno. Kako bi napravili što veću grupu pločica 
igrači prije spajanja smiju odabrati jednu pločicu i okrenuti je. 

Napiši program koji će pomoći Matiji i prijateljima odrediti tko je pobijedio u igri te koliki je broj 
pločica činio najveću grupu. 

Ulazni podaci:  

 prirodni broj N, ( 1   N   5 ), broj igrača u igri; 

 prirodni broj K, ( 1   K   22 ), broj pločica koje treba sakupiti svaki igrač; 

 N*K parova cijelih brojeva L, D ( 0   L, D   9 ), L broj točkica u lijevom polju, D broj 
točkica u desnom polju izvučene pločice. 

Izlazni podaci:  

 cijeli broj O ( 0   O   5 ), redni broj pobjednika (nula označava neriješen rezultat); 

 broj pločica u najvećoj grupi napravljenoj tijekom igre. 

Napomena: 

 u primjerima vrijednima 30 bodova, N=1 i okretanje pločice neće ništa promijeniti. 

Primjeri: 
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Igru igraju dva igrača. Trebaju izvući 4 pločice. Pločice 

izvlače naizmjence. Stanje nakon izvlačenja pločica: 

 
Igrač broj 2 je pobjednik jer je uspio spojiti pločice 

[3,5] i [5,8]. Okretanje neke od pločica nije promijenilo 

stanje. 
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Originalni poredak: [2,4][4,7]  [5,7]  [3,1] 

Poredak nakon okretanja 3. pločice: [2,4][4,7][7,5]  [3,1] 

 

Rješenje snimiti pod imenom DOMINO.BAS ili DOMINO.PAS ili DOMINO.C ili 
DOMINO.CPP + DOMINO.EXE 


