
Osnovna škola – Logo  I. podskupina (do 6. razreda) 

 Državno natjecanje 2010. 

1. zadatak NTER 30 bodova 

Napišite proceduru NTER :l koja crta n-terokut 

kojem su svi kutovi jednaki, a i nasuprotne 
stranice. Ako sa c označimo broj elemenata liste 

:l, onda n-terokut treba imati 2� vrhova, te su mu 

prva i (� + 1)-va stranica jednake, druga i (� + 2)-
ga, *  

Na slici desno vidimo primjer 

 NTER [100 50 150]. 

 

Lista :l se sastoji od brojeva (barem dva). 

 

Pozicija lika na ekranu nije bitna. 

 

 

Primjeri: 

 cs NTER [100 10 200 10] cs NTER [100 100 100 -100] 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Program snimite pod imenom NTER.LGO 
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Osnovna škola – Logo  I. podskupina (do 6. razreda) 

 Državno natjecanje 2010. 

2. zadatak OGRLICA 50 bodova 

Napišite proceduru OGRLICA :n :a :b :c :k koja 

crta ogrlicu kao na slici desno. Ogrlica se sastoji od 

pravilnog :n-terokuta duljine stranice :a, kojem je donja 

stranica vodoravna. Iz svakog vrha koji je s donje strane 

:n-terokuta treba povući liniju prema dolje duljine :b, a 

na kraju linije treba biti pravilni :k-terokut s stranicom 

duljine :c, koji je pravilno zarotiran obzirom na tu liniju 

(kut α isti s obje strane). (Na slici desno je primjer kada 

je :n 6, a :k 3.) 

 

:a, :b i :c su brojevi veći od nule. 

:n i :k su prirodni brojevi veći od 2. 

 

Pozicija lika na ekranu nije bitna. 

 

 

 

 

 

Primjeri: 

 cs OGRLICA 7 100 100 30 4 cs OGRLICA 8 100 100 20 9 

   

 

 

 

 

Program snimite pod imenom OGRLICA.LGO 
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3. zadatak ARENA 50 bodova 

Napišite proceduru arena :a :b :k :m :n koja briše ekran i crta dio zida arene, kao na slici 

desno. Arena se sastoji od :k 

redova. Svaki red se sastoji od :m 

vrata. Svaka vrata se sastoje od dva 

stupa (linije duljine :b) i lukova na 

njima. Svaki luk sastoji se od 

polovine pravilnog (2 ·  :n)-terokuta 

sa stranicom duljine :a, pravilno 

zarotiranog u odnosu na vertikalne 
stupove. 

Parametri će biti takvi da lik ne 
prelazi rubove ekrana. 

:k i :m su prirodni brojevi, a :n je 

prirodni broj veći od jedan. 

:a i :b su brojevi veći od nule. 

Pozicija lika na ekranu nije bitna.  

 

 

 

 

 

 

Primjeri:  

 
 

 ARENA 20 70 3 4 5 ARENA 10 50 3 5 10 

    

 
 
 
 
 
 

Program snimite pod imenom ARENA.LGO 
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4. zadatak ZUBCI 70 bodova 

Napišite proceduru ZUBCI :n :d :l koja briše 

ekran i crta :n-terokut s nazubljenim stranicama 

duljine :d. Nazubljenost stranice :n-terokuta ovisi 

o listi :l. Ukoliko je lista prazna, stranica je obična 

linija. Ako nije, nazovimo prvi element liste s k; 
podijelimo liniju na k zubaca (oblika 

jednakostraničnog trokuta bez jedne stranice – vidi 
sliku desno u sredini – k je 3; iscrtkana linija se ne 

iscrtava). Ukoliko lista :l ima više od jednog 

člana, svaka linija svakog trokuta ponovno je 
nazubljena sljedećim elementom liste (vidi sliku 
desno dolje; da bi izbjegli zbunjivanje, neke linije 
su nacrtane tanjom linijom). Postupak nastavljamo 
sve dok ne dođemo do kraja liste. 

:n je prirodni broj veći od 2. 

:d je broj veći od nule. 

:l je ili prazna lista ili se sastoji od proizvoljnog broja prirodnih brojeva. 

Pozicija lika na ekranu nije bitna.  

 

Primjeri:  

 
 

 cs ZUBCI 7 200 [5] cs ZUBCI 4 300 [3 5 3] 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Program snimite pod imenom ZUBCI.LGO 
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